
FiveM 私人服务器商业规则  

一、开店经营规则  

（一）店铺开设申请  

1. 申请条件：玩家需在游戏内达到一定的等级（如 30 级），且拥有合法途径获取的游戏

货币（如 500,000 游戏币），方可具备申请开店的资格。同时，需确保自身无任何违

反服务器其他规则的不良记录。  

2. 申请流程：玩家前往游戏内的市政厅或商业管理中心，找到对应的 NPC 提交开店申请

表格。表格内容包括店铺名称（需符合服务器命名规范，不得含有违法、暴力、色情

等不良信息）、经营类型（如餐厅、服装店、武器店等）、店铺位置意向（可选择系

统提供的若干商业地段）以及简要的经营规划。  

3. 审批时间：申请提交后，服务器管理团队将在 3 - 5 个游戏日（现实时间 48 - 72 小

时）内完成审批。审批通过后，玩家将收到系统通知，并获得店铺的所有权证明；若

申请未通过，管理团队将告知玩家具体原因，玩家可根据提示修改后重新提交申请。  

（二）店铺装修与布置  

1. 装修规范：玩家可自行对店铺进行装修，但装修风格需与所在商业区域的整体氛围相

协调。例如，在复古风格的商业街开设店铺，装修风格不宜过于现代科幻。同时，不

得在店铺外观设置闪烁过快、过于刺眼的灯光效果，以免影响其他玩家的游戏体验。  

2. 物品摆放：店内物品的摆放应遵循合理、整洁的原则，不得堵塞通道或影响店铺正常

运营。对于商品展示区域，需保证商品陈列有序，方便顾客浏览和选购。若因物品摆

放不当导致店铺无法正常经营或引发安全隐患（如物品倒塌阻碍逃生通道），服务器

管理团队有权要求玩家限期整改，逾期未整改将处以一定的罚款（如 10,000 游戏

币）。  

（三）商品与服务定价  

1. 定价原则：玩家为店内商品和服务定价时，需参考游戏内同类商品和服务的市场价

格，不得进行恶意哄抬价格或低价倾销的行为。例如，一瓶在市场上普遍售价为 50 - 

80 游戏币的饮料，单个店铺定价不得超过 120 游戏币，也不得低于 30 游戏币。  

2. 价格调整：如需调整商品或服务价格，玩家需提前 24 小时在店铺门口及游戏内的商业

信息平台发布价格调整通知，以便顾客知悉。对于价格频繁变动（如一周内变动超过 

3 次）的店铺，服务器管理团队将进行调查，若发现存在扰乱市场秩序的行为，将给

予警告、罚款（如 5,000 - 20,000 游戏币）等处罚。  



二、商业活动规范  

（一）营业时间  

1. 常规时间：店铺需设定固定的营业时间，并在店铺门口显著位置公示。常规营业时间

不得少于每天 8 个游戏小时，且营业时间需涵盖游戏内的高峰时段（如晚上 7 点 - 10 

点游戏时间）。若因特殊原因需要临时调整营业时间，需提前在店铺门口及游戏内社

交群组发布通知。  

2. 违规处理：若店铺连续 3 天未按照公示的营业时间营业，服务器管理团队将对店铺进

行警告；累计超过 7 天未正常营业，将暂停店铺经营资格 3 天，并扣除店铺当周营业

额的 20% 作为违约金。若长期不营业（超过 30 天），服务器有权收回店铺经营权，

并对玩家已投入的装修等费用不予退还。  

（二）广告与宣传  

1. 广告内容：玩家对店铺进行广告宣传时，广告内容必须真实、准确，不得含有虚假、

欺诈性信息。例如，宣传商品具有某种特殊功能，但实际商品并不具备该功能，将被

视为虚假宣传。广告中也不得出现诋毁其他商家、传播不良文化（如暴力、色情暗

示）等内容。  

2. 宣传方式：可通过游戏内的广告牌、社交群组、传单等方式进行宣传。在发放传单

时，不得在非商业区域（如私人住宅区内）随意张贴或发放，也不得对其他玩家进行

过度骚扰。若因传单发放引发其他玩家投诉，服务器管理团队将视情节严重程度给予

警告、禁止发放传单 1 - 3 天等处罚。使用广告牌进行宣传时，需提前向服务器管理团

队申请广告位，并遵守广告位的设置规范，不得私自搭建违规广告牌。  

（三）员工雇佣与管理  

1. 雇佣规则：玩家可在游戏内的招聘中心或通过社交渠道雇佣其他玩家作为店铺员工。

雇佣时需明确员工的工作职责、薪资待遇（薪资不得低于游戏内规定的最低工资标

准，如每小时 30 游戏币）以及工作时间等信息，并与员工签订电子雇佣合同。  

2. 员工行为管理：店铺所有者需对员工在工作期间的行为负责。若员工在店铺内或执行

工作任务时出现违反服务器规则的行为，如与顾客发生冲突、盗窃店内财物等，店铺

所有者将承担连带责任。初次违规，店铺将被警告并要求加强员工管理；再次违规，

将处以罚款（如 5,000 - 10,000 游戏币），情节严重者将暂停店铺经营资格 1 - 3 天。  

（四）商业竞争行为  



1. 公平竞争：鼓励玩家之间进行公平、良性的商业竞争，不得采取不正当手段排挤竞争

对手。例如，不得恶意举报竞争对手的店铺，导致其被服务器管理团队调查；不得在

竞争对手店铺门口恶意拉客，扰乱其正常经营秩序。  

2. 违规处罚：对于不正当竞争行为，一经查实，涉事玩家将被警告，并需向受影响的商

家公开道歉。若造成实际经济损失，需按照损失金额的 1 - 3 倍进行赔偿。情节恶劣

者，将被封禁账号 3 - 7 天，同时店铺暂停营业 5 - 10 天。  

三、违规处理规则  

1. 警告：对于初次违反商业规则，但情节较轻的玩家，服务器管理团队将给予警告处

分。警告将通过游戏内邮件、系统通知等方式告知玩家，玩家需在收到警告后的 72 小

时内进行整改，整改情况需向管理团队汇报。  

2. 罚款：根据违规行为的严重程度，对玩家处以一定金额的罚款。罚款金额将从玩家的

游戏账户中直接扣除，用于维护服务器商业环境或补偿受影响的其他玩家。例如，违

反商品定价规则哄抬物价，可能会被处以 5,000 - 20,000 游戏币的罚款。  

3. 暂停经营：对于多次违规或违规情节较为严重的店铺，服务器管理团队将暂停其经营

资格。暂停经营期间，店铺无法正常营业，玩家无法进行商品销售、员工雇佣等经营

活动。暂停经营时间根据违规情况而定，一般为 3 - 10 天。  

4. 永久关闭店铺：对于严重违反商业规则、屡教不改或造成极其恶劣影响的玩家，服务

器管理团队将永久关闭其店铺，并没收店铺内的所有资产（包括商品、装修道具

等）。同时，涉事玩家可能面临封禁账号 15 天 - 永久封禁的处罚，具体视违规情节而

定。  


